
分野 課程名 学科名 授業科目名 必須選択 講義形態 時間数 単位

プログラミングI 必須 実習 120時間 3

セキュリティ基礎 必須 実習 120時間 3

ネットワークI 必須 実習 90時間 3

ネットワークII 必須 実習 90時間 3

ネットワークIII 必須 実習 90時間 3

サーバーサイドスクリプト 必須 実習 90時間 3

600時間 18

プログラミングI 必須 実習 120時間 3

プログラミングII 必須 実習 120時間 3

サーバーサイドプログラミングI 必須 実習 90時間 3

サーバーサイドプログラミングII 必須 実習 90時間 3

サーバーサイドプログラミングIII 必須 実習 90時間 3

サーバーサイドプログラミングIV 必須 実習 96時間 3

サーバーサイドプログラミングV 必須 実習 96時間 3

702時間 21

CG演習 必須 実習 100時間 4

ゲームプロラミングI 必須 実習 100時間 4

ゲームエンジンI 必須 実習 100時間 4

ゲームサウンド 必須 実習 100時間 4

Webプログラミング基礎 必須 実習 100時間 4

ゲームプログラミングII 必須 実習 80時間 4

580時間 24

商業実務 商業実務専門 ゲームクリエイター科

工業 工業専門

サイバーセキュリティ科

ITスペシャリスト科

「実務経験のある教員等による授業科目」の一覧表


